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Esperienza immersiva Infrastruttura scalabile Biglietti virtuali
Visite virtuali interattive con Sistema tecnologico avanzato Biglietteria elettronica per
contenuti tridimensionali e in grado di adattarsi a musei e gestione flussi digitali e
soluzioni digitali assistive per istituzioni diverse, garantendo modello di sostenibilita con
I'accessibilita delle persone con flessibilita e inclusivita. ritorni concreti per musei e
disabilita motorie. istituzioni.
- J - J - J

Tecnologia Metaverso

Ambienti culturali, tridimensionali e
realistici da vivere attraverso esperienze
immersive che simulano e arricchiscono
la realta fisica.
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Esplorazione 3D'Game-Like

Muoviti negli ambienti museali come
se fossi in un videogioco. Interagisci
con gli oggetti e scopri i contenuti extra.
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Esperienza consolidata

H.L.T. Srl ha gia realizzato progetti
innovativi come Museo Virtuale in
Rocca di Papa e Transporter Didattico.

Mugeo Civico Archeologico
delAgro Cimino
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Il progetto META MUSEUM, sviluppato dalla societa H.I.T. Srl, & stato ammesso alle agevolazioni previste dall’Avviso Pubblico “Transizione digitale
degli organismi culturali e creativi (TOCC)”, nell'lambito della Missione 1 — Digitalizzazione, innovazione, competitivita e cultura, Componente 3 -
Cultura 4.0 (M1C3), Investimento 3.3, Sub-Investimento 3.3.2 del Piano Nazionale di Ripresa e Resilienza (PNRR). COR: 15919993 CUP:
C87J23004550008.

Il programma & finanziato dall’'Unione europea — Next Generation EU e promosso dal Ministero della Cultura, con attuazione a cura di Invitalia.
Tutte le informazioni ufficiali sono disponibili al seguente link: https://www.invitalia.it/incentivi-e-strumenti/tocc-digitale-ed-ecologica




